
Kšnnun 2 x  2 fylkja Ð fyrri hluti  
Freyja Hreinsd—ttir 

H‡sk—li êslands 

1 Inngangur  
ê GeoGebra 4.0 er h¾gt a! hafa tvš teiknibor! opin samt’mis ’ sta! a!eins eins. H¾gt er a! notf¾ra sŽr 
"etta til a! sko!a varpanir fr‡ planinu yfir ’ plani!. HŽr ’ fyrri hlutanum sko!um vi! nokkra sl’ka 
mšguleika og ‡framhald er ’ seinni hlutanum Kšnnun 2 x 2 fylkja Ð seinni hluti. ê eldri œtg‡fum 
GeoGebru er nota! or!i! Myndagluggi ’ sta! Teiknibor!s. 

2 Fr¾!i  
#egar vi! sko!um fall f fr‡ R yfir ’  R "‡ teiknum vi! oft graf "ess anna! hvort ’ hšndunum e!a me! 
"v’ a! nota tšlvuforrit. Graf fallsins er "‡ mengi allra punkta ’ planinu sem eru ‡ forminu ! ! !𝑓(𝑥)).  
Ef vi! hšfum fall 𝑇:  ℝ!    →   ℝ! "yrftum vi! ’ rauninni fj—rar v’ddir til a! sko!a svipa! punktmengi 
".e.a.s. mengi! (𝑥, 𝑦, ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! , "ar sem ! !  gefur fyrra hnit myndarinnar og ! !  "a! s’!ara, svo 
"etta er ekki h¾gt. Hins vegar, ef vi! hugsum okkur a! vi! sŽum me! tvš afrit af planinu "‡ getum vi! 
sko!a! myndir hluta ’ š!ru planinu ’ hinu planinu. 

 

                                 

Mynd 1 Všrpun 𝑇!!! ! !!! !! ! ! 

Fall ! !  ℝ!!!! !! !  er vanalega kalla! všrpun fr‡ ! !  yfir ’  ! ! . SŽrstaklega ‡hugaver!ar eru varpanir 
sem hafa eftirfarandi tvo eiginleika fyrir alla vigra u og v ’ ! ! og allar rauntšlur c:  

a) T(cu) = c T(u)  

b) T(u + v) = T(u) + T(v)  

Sl’k všrpun kallast l’nuleg všrpun og hefur "ann eiginleika a! h¾gt er a! l$sa henni me! fylki ".e. til 

er fylki ! ! !
! !! ! !"
! !" ! !!

 "annig a! ! ! ! ! ! ! !!" . …fugt, "‡ hšfum vi! fyrir sŽrhvert fylki skilgreinda 

l’nulega všrpun ! ! !!! !! !  svo "essi tvo atri!i eru jafngild (sj‡ n‡nar ’ hva!a kennslub—k, ’ l’nulegri 
algebru, sem er t.d.  [1]). 

D¾mi um l’nulegar varpanir eru str’kkanir/herpingar, œtv’kkanir/"jappanir, speglanir, snœningar og 
skekkingar. #¾r eru sko!a!ar betur ’ kaflanum Kšnnun ‡ 2 x 2 fylkjum Ð seinni hluti.  

 

T 



3 Notkun  GeoGebra  
HŽr fyrir ne!an ’ skj‡mynd œr GeoGebra: 

 

Mynd 2 Mynd einingarfernings undir l’nulegu všrpuninni sem fylki! M skilgreinir. 

Teiknibor!  2 og tšflureiknir f‡st me! "v’ a! velja "au undir sko!a. HŽr hšfum vi! skilgreint 
einingarferninginn me! "v’ a! nota marghyrningsverkf¾ri! og endursk’rt hann svo. Fylki!  M var 
skilgreint me! "v’ a! nota tšflureikninn. Eftir a! fylki! hefur veri! skilgreint er skipunin BeitaFylki 
notu! til a! f‡ mynd einingafernings undir všrpuninni sem M skilgreinir. 

Fylki! er skilgreint me! "v’ a! sl‡ stšk "ess inn ’ tšflureikninn, velja "au me! mœsinni, h¾grismella 
og velja Bœa til. #‡ opnast n$r listi og œr honum er vali! Fylki. 

 

Mynd 3 Fylki bœi! til me! "v’ a! nota tšflureikni . 

…nnur, l’klega au!veldari, lei! til a! skilgreina fylki er a! sl‡ "a! beint inn ’ inntaksreit sem lista af 
listum, ".e. sl‡ inn ! ! ! , 0! ! .   

 

Verkefni: Bœi! til vinnubla! eins og hŽr fyrir ofan. Pr—fi! a! breyta skilgreiningu fylkisins ’ 
tšflureikninum. 



Athugi! : eftir a! Teiknibor! 2 hefur veri! vali!  undir Sko!a " ‡ opnast "a! fyrir framan teiknibor!i!  
sem fyrir er. 

 

Mynd 4 Teiknibor! 2. 

Teiknibor!i!  er virkja! me! "v’ a! smella ‡ "a!  svo ef smellt er ‡ Teiknibor! 1 og "v’ n¾st gefin 
skipun ’ inntaksreit "‡ birtist mynd af ni!urstš!u ‡ teiknibor!i 1. Ef mynd lendir —vart ‡ š!ru 
teiknibor!i en ¾tla! var "‡ m‡ breyta "essu undir flipanum Meira ’ eiginleikum hlutar (f¾st me! "v’ 
a! h¾gri smella ‡ hlut) svo "a! er au!velt a! gera lei!rŽttingar og flytja hluti milli teiknibor!a eftir ‡.  

 

Mynd 5 Hlutir fluttir milli teiknibor!a . 

Smelli! ‡ merki! 
til a! setja 
teiknibor!in hli! 
vi! hli!  



4 Samlagningar -og einsleitni eiginleikar l’nulegra varpanna   
Fyrir sŽrhverja l’nulega všrpun ! !!! ! !!! !! ! !hšfum vi! eftirfarandi eiginleika:   

a) T(cu) = c T(u)  

b) T(u + v) = T(u) + T(v)   

fyrir alla vigra u og v ’ ! !  og allar rauntšlur c. 

#essa eiginleika er au!velt a! sko!a me! "v’ a! nota teiknibor!in tvš  ’ GeoGebru: 

 
Mynd 6 Samlagningar-og einsleitnieiginleikar s$ndir 

 

5 L’nulegar varpanir og l’nur  
Vi! sko!um nœ ‡hrif l’nulegra varpana ‡ l’nur. #ar sem vi! viljum geta breytt skilgreiningu fylkisins, 
sem vi! notum, "‡ skilgreinum vi! "a! me! "v’ a! nota rennistikur a, b, c og d. #etta er gert me! "v’ 

a! velja verkf¾ri!  og smella ‡ teiknibor!i! . #egar rennistikurnar hafa veri! skilgreindar "‡ 
skilgreinum vi! fylki! ’ inntaksreit me! ! ! ! ! ! ! ! . #‡ ver!ur til fylki me! nafni! fylki1 en me! 
"v’ a! h¾grismella ‡ "a! ’ algebruglugga getum vi! endursk’rt "a! M. Vi! opnum Teiknibor! 2 me! 
"v’ a! velja "a!  undir Sko!a. 

Skilgreinum nœ l’nu e gegnum punktana ! ! !! !  og ! ! !! !  me! "v’ a! n ota l’nuverkf¾ri!   . Setjum 

gildi rennistikanna ! ! ! !! , ! ! ! !  ! , 𝑐   =   0, ! ! ! !! ! smellum ‡ hreyfiverkf¾ri!  og "v’ n¾st ‡ 
Teiknibor! 2 til a! virkja "a! . Ef vi! sl‡um nœ inn ’ inntaksreit BeitaFylki[M, e] "‡ f‡um vi! mynd af 
l’nunni e undir všrpuninni sem M  l$sir ‡ teiknibor!i 2. #ar sem M er hlutlausa fylki! f‡um vi! a! 
sj‡lfsšg!u sšmu l’nu og ‡!ur. 

Verkefni: Bœi! til GeoGebruvinnubla! eins og l$st er hŽr fyrir ofan. Geri! tilraunir me! a! breyta 
gildum ‡ a, b, c og d og kanni! ‡hrif "ess ‡ mynd l’nunnar. Pr—fi! sŽr ’ lagi a! setja a = 1, b =-1, c = 1 
og d = -1. Hva!a mynd f‡um vi! ’ "essu tilviki af l’nunni? 

Skilgreini! nœ n$ja l’nu f, gegnum punktana ! ! !! !  og ! ! !4)  og beiti! fylkinni ‡ hana. Geri! tilraunir 
me! gildi a, b, c og d eins og ‡!ur. Fyrir hva!a gildi ‡ "essum stikum ver!ur l’nan Mf —skilgreind? 



Verkefni: Fyrir sšmu a!st¾!ur og hŽr fyrir ofan, skilgreini! tv¾r l’nur sem eru sams’!a l’nunni e ("etta 

m‡ au!veldlega gera me! "v’ a! nota verkf¾ri fyrir sams’!a l’nur ) og beiti! fylkinu ‡ "¾r. Eftir 
hverju taki! "i! var!andi myndir "essara l’na? 

 

Mynd 7 Jšfnur l’nanna sem sj‡st ’ Algebruglugganum eru hŽr ‡ stikaformi. H¾gt er a! breyta "v’ ‡ 
hva!a formi "¾r eru s$ndar me! "v’ a! h¾grismella ‡ jšfnuna og velja mismunandi form.  

 

6 …nnur lei! ti l a! sko!a l’nulegar varpanir  
H¾gt er a! nota a!ra lei! til a! sko!a ‡hrif l’nulegra varpanna ‡ l’nur (e!a a!ra hluti). Ef vi! sko!um 

l’nulegu všrpunina T sem gefin er me! fylkinu ! ! ! ! !
! !

  "‡ m‡ skrifa hana sem   

! ! ! ! ! ! ! !!" ! !"  

! ! ! ! ! ! !!" ! !" . 

ê vinnubla!inu okkar hŽr ‡ undan ey!um vi! myndum l’nanna af teiknibor!i 2 en hšldum sšmu l’num 
‡ teiknibor!i 1. Vi! notum punktaverkf¾ri! til a! bœa til punkt E ‡ l’nunni e og smellum ‡ teiknibor! 2 
til a! virkja "a! . Skrifum ’ inntaksreit (a*x(E)+b*y(E), c*x(E)+d*y(E)). #‡ ver!ur til punktur F (‡ 
teiknibor!i 2) sem er mynd E undir všrpuninni sem M skilgreinir. Notum nœ hreyfiverkf¾ri! til a! 
hreyfa punktinn E eftir l’nunni e og sj‡um "‡ punktinn F hreyfast ‡ teiknibor!i 2. Til a! sj‡ mynd F 
betur h¾grismellum vi! ‡ punktinn F og veljum Sl—! s"nd. #egar vi! hreyfum svo punktinn E eftir 
l’nunni e "‡ myndar punkturinn F sl—! sem er l’na ‡ teiknibor!i 2. 

 

Mynd 8 H¾grismelli! ‡ hlut og velji! Sl—! s"nd. Ef hlutur er hreyf!ur skilur hann eftir sl—! ‡ 

teiknibor!inu. Til a! hreinsa sl—!ina notum vi!  N"gl¾!a myndaglugga undir Sko!a. 



Verkefni: Endurtaki! "a! sem gert var hŽr fyrir ofan fyrir nokkur mismunandi gildi ‡ a, b, c og d. 

 

7 îl’nulegar varpanir  
A!fer!ina hŽr fyrir ofan m‡ nota ‡ fleiri varpanir en l’nulegar. Sko!um t.d. všrpunina U sem er gefin 
me! 

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! . 

Vi! hšldum ‡fram me! vinnubla!i! hŽr ‡ undan og punktinn E ‡ l’nunni e. Vi! f‡um ! ! ! !! ! ! !  me! 
"v’ a! skrifa ’ inntaksreitinn  

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !!

Ef vi! veljum a! s$na sl—! G og hreyfum punktinn E eftir l’nunni ! !"‡ kemur ! ! ! !  fram sem sl—! G ‡ 
teiknibor!i  2. 

 

Mynd 9 Mynd l’nanna undir —l’nulegu všrpuninni ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! . 

ç myndinni sj‡um vi! tvo ferla sem vir!ast vera fleygbogar "ar sem x er annars stigs fall af y. L’nan f  

hefur jšfnuna 𝑦   =   −  2𝑥   +   4 e!a 𝑥 =    !!!
!

 og  𝑈 (!!! !

!
   ! ! !  = 

! ! !

!
! ! ! !  svo mynd l’nunnar m‡ 

l$sa me! ! ! !
! !!

!
! !  sem er jafna l‡rŽtts fleygboga. 

Verkefni: Kanni! myndir l’nanna tveggja undir všrpun sem gefin er me! ! !𝑦 ! ! ! ! ! ! ! ! . Eru 
myndir l’nanna svipa!ar? Hver er munurinn og hvers vegna f¾st hann? 

Bœi! til ykkar eigin varpanir og sko!i! myndir l’nanna undir "eim. 

 

 

 

 

 

 



8 Fylki og hringir  
Vi! sko!um nœ virkni hornal’nufylkis ‡ hring ".e.a.s. hvernig punktur ‡ hring gefur sl—! sem er 
sporbaugur "egar ‡ hann er beitt všrpun sem l$st er me! hornal’nufylki. 

 

Mynd 10 Hringur gefinn sem sl—! ‡ teiknibor!i 1 og mynd hans sem sl—! ‡ teiknibor!i 2.  

Skilgreini! rennistiku  ! , vigur ! ! ! !"# 𝛼 , !"#!! ! ! !  og fylki !! ! ! ! ! 4 !
0 1 .  Smelli! ‡ 

myndaglugga 2 til a! virkja hann og skrifi! M*v ’ inntaksreitinn. Skilgreini! punkta A og B sem 
endapunkta vigranna v og M*v, h¾grismelli! ‡ "‡ og velji! Sl—! s"nd. Hreyfi! nœ rennistikuna 𝛼. 
Punkturinn A gefur sl—! sem er hringur ‡ teiknibor!i 1 og punkturinn B gefur sl—! sem er sporbaugur ‡ 
teiknibor!i  2. 

Vi! getum sko!a! "etta fyrir almennt hornal’nufylki me! "v’ a! skilgreina tv¾r rennistikur a og b og 

skilgreina fylki! ! = ! ! 0
0 𝑏 . Fyrir sŽrhver gildi ‡ a og b gefur punkturinn B sl—! sem er 

sporbaugurinn  
! !

! ! ! !
! !

! ! ! ! !"egar rennistikan !  tekur gildi fr‡ 0 upp ’ 360. #etta m‡ pr—fa me! "v’ a! 

skilgreina sporbauginn ’ inntaksreit og sj‡ til "ess a! hann lendi ‡ teiknibor!i 2.  

 

Mynd 11 Mynd hrings undir všrpun sem gefin er me! hornal’nufylki 



Verkefni: Kanni! hver mynd einingarhringsins ver!ur ef "i! sko!i! almennt fylki ’ sta! hornal’nuÐ

fylkis. Skilgreini! tv¾r n$jar rennistikur c og d og sko!i! noti! fylki! 𝑀 ! !
𝑎 !
! ! .  

#a! er l’ka mšgulegt a! skilgreina hring c og nota skipunina BeitaFylki[M,c]  til a! f‡ sporbauginn ‡ 
teiknibor! 2. 

 

Mynd12 Sporbaugur sem mynd l’nulegrar všrpunnar 

GeoGebra gefur jšfnu sporbaugsins og vi! getum nota! skipunina Brennipunktur til a! f‡ brenniÐ
punktana. Ef vi! viljum reikna jšfnurnar ’ hšndunum "‡ gerum vi! eftirfarandi: ef vi! notum u og v 
fyrir hnitin ‡ teiknibor!i 2 "‡ hšfum vi! fyrir fylki! M ‡ mynd 12 a! 𝑢 ! ! ! !  og 𝑣 ! ! . Vi! skrifum 
svo x og y sem fšll af u og v. S’!ari jafnan gefur beint a! x = v og u = x + y gefur y = u Ð x = u Ð v. 
Jafna hringsins er 𝑥!!   𝑦! ! !  sem gefur ! ! ! !! ! ! ! )! = 4 ".e. 𝑢! −   2𝑢𝑣+  2𝑣! = 4. #a! m‡ 
au!veldlega sannreyna "etta me! "v’ a! sl‡ s’!ustu jšfnuna inn ’ inntaksreit. 

9 Flatarm‡l myndar einingarfernings  
Vi! sko!um hŽr flatarm‡l myndar af einingarferningi undir l’nulegri všrpun. Vi! byrjum ‡ a! bœa til 
vinnubla! me! b¾!i teiknibor! opin, skilgreinum fj—rar rennistikur a, b, c og d og fylki!  𝑀 =
𝑎 𝑏
𝑐 𝑑 . Vi! notum " v’ n¾st marghyrningaverkf¾ri!  til a! bœa til einingarferning me! 

hornpunktana (0,0), (1,0), (1,1) og (0,1) ‡ teiknibor!i 1. Notum svo skipunina BeitaFylki til a! f‡ 
mynd ferningsins undir všrpuninni sem M skilgreinir.  

 

Mynd 13 Mynd einingarfernings undir všrpuninni sem M skilgreinir. 



Vi! gerum tilraunir me! fylki! fyrir ofan og kšnnum flatarm‡l myndarinnar. #etta er au!veldara ef vi! 
l‡tum stigh¾kkun allra rennistika vera 1.  

Verkefni: Bœi! til vinnubla!i! sem l$st er fyrir ofan og setji! gildi ! ! ! !! ! ! ! = !! , ! ! ! !!  og ! ! ! !! . 
Hvernig l’tur mynd einingarferningsins œt ’ "essu tilfelli og hvert er flatarm‡l hennar? Breyti! nœ gildi 

b ’ 1. Hvert er flatarm‡l myndarinnar? #a! er au!veldast hŽr a! nota flatarm‡lsverkf¾ri!  ’ 
GeoGebru. 

Verkefni: ê "essu verkefni setjum vi! fram tilg‡tu a! formœlu fyrir flatarm‡li myndar 
einingarferningsins undir všrpuninni sem gefin er me! M. Vi! hšldum ‡fram kšnnunum ‡ flatarm‡linu 
me! "v’ a! breyta gildi rennistikanna og skr‡ gildi flatarm‡lsins ’ hverju tilviki: 

a) Haldi!  ! ! !! , 𝑐   ! !0,𝑑! !   1, og breyti! gildinu ‡ b "annig a! 𝑏   = ! ! ! !! ! ! ! !! , ! ! = !3 
osfrv. Hva!a ‡hrif hefur gildi b ‡ flatarm‡l myndarinnar? 

b) Setji!  ! ! ! !! ! ! ! !   !  osfrv. og haldi! hinum gildunum fšstum. Hvernig hefur gildi a ‡hrif ‡ 
flatarm‡li!? Hva! gerist me! flatarm‡li! ef a er neikv¾! tala? 

c) Geri! nœ eins fyrir d og a!hugi! a! lokum flatarm‡li! fyrir !    ! !! , ! ! ! !!  og 𝑎! ! !! ,  
! ! ! !! . 

d) Hugsanlega eru! "i! nœna komin me! einhverja tillšgu a! formœlu fyrir flatarm‡li! ef gefi! er 
a! 𝑐   ! !! . L‡ti! nœ a, b og d f‡ gildi! 1  og kanni! hvert flatarm‡li! er fyrir eftirfarandi gildi ‡ 
c: ! 2,−! , ! !1, ! , 3.! 

e) Skrifi! ni!ur formœlu (’ a, b, c og d) fyrir flatarm‡li myndarinnar og pr—fi! hana fyrir nokkur 
mismunandi gildi ‡ "essum stikum. #ar sem flatarm‡l er alltaf j‡kv¾tt ver!i! "i! a! nota 
tšlugildi ’ formœlunni.  

 

10 çkve!ur og andhverfur  
ê kaflanum hŽr ‡ undan hafi! "i! vonandi komist a! "eirri ni!urstš!u a! flatarm‡l myndarinnar sŽ  
!" − 𝑏𝑐 . #etta er tšlugildi! af ‡kve!unni af fylkinu M, skilgreint sem det M =ad Ð bc.  

Verkefni: Noti! vinnubla! œr fyrri kafla og finni! gildi ‡ a, b, c og d (ekki šll 0) "annig a! ‡kve!an sŽ 
0. Hvernig l’tur myndin œt ’ "essu tilviki? 

Verkefni: Haldi! ‡fram me! vinnubla!i! hŽr ‡ undan og setji! a = 0, b = 1, c = 1 and d = 0.  

a) Hvernig l’tur myndin af einingarferningnum œt nœna? Hva! er det M =ad Ð bc? 

b) Til a! sko!a myndina betur l‡ti! "‡ GeoGebru s$na nšfn hornpunkta einingarferningsins 
("etta er gert me! "v’ a! h¾grismella ‡ hvern punkt og velja ÔS$na merkiÕ). Geri! "a! sama 
fyrir mynd einingarferningsins. Hornpunktur me! nafni! A ’ einingarferningnum varpast ‡ 
punkt me! nafni! AÕ ‡ teiknibor!i 2. Hver er virkni fylkisins M? 

c) Geri! nœ "a! sama fyrir nokkur šnnur fylki,  𝑀 =    0 1
2 0 , 𝑀 =    1 1

3 1  and 𝑀 =    1 1
1 3 . 

Reikni! einnig ‡kve!ur fylkjanna. 

d) Setji! fram tilg‡tu um merkingu neikv¾!rar ‡kve!u.   

Fyrir fall f fr‡ ℝ yfir ’ !  er andhverfa stundum skilgreind, t.d. ef 𝑓!𝑥)   =   3!    −   1 "‡ hšfum vi! 
andhverfuna 𝑔 𝑥 =    !!!

!
 "v’  𝑓(𝑔(𝑥))   =   𝑥 og 𝑔(𝑓(𝑥))   =   𝑥. Sama gildir um varpanir 𝑇:  ℝ!    !   ℝ!, 

stundum er andhverfa til og andhverfur l’nulegra varpanna eru sŽrlega einfaldar "v’ "¾r eru einnig 
l’nulegar varpanir og "v’ h¾gt a! gefa "¾r me! fylkjum. Ef l’nuleg všrpun T, gefin me! fylki M, hefur 

andhverfu W sem gefin er me! fylki N "‡ er margfeldi M og N hlutlausa fylki! ! =    1 0
0 !

.  Vi! 

segjum ’ "essu tilfelli a! fylkin sŽu andhverfur hvors annars. 



ç myndinn hŽr ‡ eftir hšfum vi! beitt fylkinu M ‡ einingarferninginn S og fengi! marghyrning MS ‡ 
teiknibor!i  2. Vi! hšf um "v’ n¾st beitt fylkinu N ‡ MS og fengi! marghyrninginn NMS ‡ teiknibor!i 

1. HŽr eru NMS og MS eins "v’  𝑁 = 1 0
0 1 , hlutlausa fylki!. 

 

Mynd 14 Margfeldi fylkja 

Nau!synlegt skilyr!i "ess a! fylki N sŽ andhverfa M er a! NMS falli saman vi! S. #etta er hins vegar 
ekki n¾gjanlegt skilyr!i "v’ anna! hvort fylki! g¾ti fali! ’ sŽr speglun (samanber fyrra verkefni).  

Verkefni: Bœi! til vinnubla!i! fyrir ofan. L‡ti! stigh¾kkun ‡ šllum rennistikunum vera 0.5 og finni! 
gildi ‡ rennistikunum e, f, g og h "annig a! NMS falli saman vi! S. Reikni! ‡kve!ur fylkjanna og 
margfeldi ‡kve!anna. 

Verkefni: Setji! fram tilg‡tu um andhverfu 𝑀 =    𝑎 𝑏
𝑐 𝑑 .  

Verkefni: Breyti! gildum M "annig a! 𝑎   =   2, 𝑏   =   1  , 𝑐   =   0 og 𝑑   =   1. Finni! gildi ‡ e, f, g og h 
"annig a! NMS falli saman vi! M.  Stendur fyrri tilg‡ta ykkar um andhverfu? Reikni! ‡kve!ur 
fylkjanna og margfeldi "eirra.  

Verkefni: Setji! fram tilg‡tu um sambandi! milli ‡kve!a fylkjanna tveggja. Pr—fi! tilg‡tuna me! "v’ 
a! breyta gildum a, b, c og d og finna andhverfuna fyrir n$ja fylki!.  

Verkefni: Setji! fram n$ja tilg‡tu um andhverfu 𝑀 =    𝑎 𝑏
𝑐 𝑑 . Pr—fi! tilg‡tuna me! "v’ a! margfalda 

me! M. Svari! ¾tti a! vera 1 0
0 1  ".e. hlutlausa fylki! sem varpar einingarferningnum ’ 

einingarferninginn.  

Verkefni: Breyti! nœ gildum M "annig a! a = 1, b = 1, c = 3 og d = 1. Finni! gildi ‡ e, f, g og h "annig 
a! NMS falli saman vi! S. Kanni! hvort NM = I. #urfi! "i! a! endursko!a tilg‡tu ykkar um 
andhverfuna? 
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